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CBM 64/128 


CANNONIERA 
Una eccitante prova di nervi e di riflessi, sul ponte che rolla della tua nave da guerra, in questo 


co atcade cost iche puoi quasi sentire il rombo dei cannoni e Fodore della cordite € 
‘oli dei motori, 
CANNONIERA 
Un gioco della Five Ways Software. 
ILGIOCO 


La tua missione consiste nel penetrare la complessa rete di canali controliata dal nemico, causando 
pid iu danni ¢ devastazione che puoi, attaccando navi da querra, elicotteri da combattimento, 
istallazioni costiere e qualunque altra cosa che ti capita davanti, {I tuo obiettivo principale é di 
trovare e distri ‘quattro importanti basi navall. Se ce la fai, paralizzerai lo sforzo bellico de! 
renee Rene wee Cosi, al conflitto: Soprawvivere sara duro, ma cerca di tornare al sicuro in 


Peace conte ressierzt tutto il percorso. Stai attento alla efficenza della tua nave, 
OF rene cal cattanres niche rage. Vedrai che a terra ci sono dei depositi 

Be Rtg; sono poco custoct ‘Quando li trovi, puoi attraccare e cercare di riforniri di 
Cpurante e huritionice eddietnie fiparazione al tuo malconcio vascello. Ma 
fai attenzione a quei depositi potentemente difesi! 
‘Quando riesci a localizzare la basi navali, | missilli sono I'arma migliore’e pid rapida per 
neutralizzarle. Per cui, risparmia qualche missile per gli obiettivi veramente importanti. 
COME S!GIOCA 
Una a Caricato, il gioco viene quidato dal menu. 
II gioco k compatible. Se vuoi usare la tastiera, scegli |'opzione“ridefinire’ per vedere i tasti 
di oe @ poi usa a quelli gia impostati oppure ridefinischili come vuoi. Inoltre, ce un tasto per 
be Me tuoi quattro sistemi d'arma, Puoi anche sparare il cannone di bordo con il 


bottone di fuoco sul joystick. 
Se usiil lo in avanti apri la valvola, mentre portandolo indietro, la chiudi, Se 
Salles Ja nave rallenta fino a fermarsi e poi va in retromarcia. 


ue sen 7s loys, governano la nave nella stessa direzione. Muovendo i 
joystick, con il bottone di fuoco premuto, si controlla I alz0 e il puntamento del cannone di bordo, 


‘SISTEM! D'ARMA 
La tua cannoniera ¢ dotata di quattro sistemi d'arma. 


Missili Tattici ‘Sono missili ieaigent che Ro 0 bee a 
un’arma sicura, ma ne hai pochi per cui 

Siluri a ob-patheliad | phoedagin apse vena is 
dit di tiro, 

Proietti il ¢annone di bordo spara proiettii esplosiviatiro rapido, Quando ® operativa, 
questa arma puo essere ‘tenendo premuto il bottone di 
muyovendo il joystick, cuussnd | st dl Grezione e dellaahycla tastiera, 

Bombe di Vengono lanciate di poppa e sono la tua unica difesa contro sottomarini in 

profondita immersione. Possono essere usate anche quando sei inseguito alle canoriere 


QUANDRO DI CONTROLLO 

Nella parte bassa dello schermo, ci sono i monitor dei contralli della cannoniera. Da sis, vi 
sono: una bussola digitale, un rapporto danni, che ti da la precentuale di efficenza del vascello, !o 
stato del carburante é la temperatura del motore, il c it punteggio e I’indicatore dis sisterni 
d’arma, Quest ultimo, ti dice quali armi sono attualmente operative e quante munizioni ti 
rimangono. | siluri, i missili e le bombe di profondita, richi pakke tempo per ricaricarsi, Il 
cannone di bordo & sempre pronto a aparare. 

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO. 

Premere contemporaneamente i tasti SHIFT e RUN/STOP. . 


be aaa 
Nerven- und Reaktionstest auf dem sich aufbaumenden Deck Jhres eigenen 
iffes in einem Arkaden-Spiel, so realistisch, cab man fast den Larm des Granatfeuers = 
horen und das Cordit und Maschinenol riechen kann, = 
KANONENBOOT 
Ein Spiel von Five Ways Software. 
DAS SPIEL 


thre Aut ist, in das izierte, vom Feind besetzte Binnenwasserstraennetz einzudri 
fr Sov Se “a 


Pe wie mdglich, indem Sie feindliche Kriegsschiffe, Hubschrauber- 
‘andere, was Ihnen in den Weg kommt, vernichten. 
te ae Te eck tirana ss aan are und zu zerstoren. 
jenn liche Kr it 
pertinent” cme a aay ‘Es wird nicht leicht seh zu Uberleben; dechverschen Sie, zuruck 
zur Sicherheitzu gelangen - wenn Sie es konnen. 
Uberall Sure ern Sie mussen sowohl die Einsatztahigkeit (hres 
auch die’ und Uiberwachen. An ae fuse ner erie pts» 
entdecken. fa . In diesem Falle konnen Sie versuchen, 
anzulegen und Kraftstoff und Munition zu laden oder sogar Ihr stark mitgenommenes Schiff 


reparieren 2u lassen. Doch Vorsicht bei den schwer verteidigten! : 
Piso os hon ‘ausfindig zu machen, kénnen Sigsiambesteh uth, 
schnelisten Zerstoren. Behalten Sie also einige davon fur die wirklich 
grofen Schlage zuruick. 


SO WIRD ES GESPIELT 
Nach dem Laden ist das 


Das Spiel ist mit . Wenn Sie uber Tastatur spielen mochten, wahlen Sie die 
Tastatur-Option, um ey sehen; sie konnen entweder die rogrammierten 
Tasten benutzen neu bestimmen. Jedes threr vier W: terme hat eine 
eigene Feuertaste, Sie! bea | bi Joysticks auch Ihre Deckkanone feuern, 
Bei Vi ruckt man diesen nach vorn, um Gas zu geben, bepleeecty 
zuruck, umes Bein weiteren Zuruckziehen fahrt das Schiff immer langsamer, bis 
halt und dann ruc 
Durch Bewegen des stechts und links steuert man das Schiff nach rechts und links, 
Durch Bewegen des ‘bei gedriickter Feuertaste kann man die Hoheneinstellung und 
Richtung der Deci men. 
WAFFENSYSTEME 
thr Kanonenboot ist mit vit Isystemen ausgeriistet, 
Taktische Raketen: Raketengeschosse, die sich das nachste und beste Ziel 
. Sie wirken mit aboluter Sicherheit; da Sie ‘h nur eine 
Anzahl davon haben, mussen'Sie sparsam 
Torpedos von Bug des Schiffes aus. Man richtet sie auf das 
Tiel aus, indem man vor dem Abfeuern das Schiff selbst darauf ausrichtet 
Granaten thre Deckkanone feuert Granaten in rascher Folge. Bei Wahl dieses 


Watfensystems kann man die Schusse auf das Ziel richten, indem man bei 
uckter Feuertaste entweder den Joystick entsprechend bewegt oder die 
1S- un Gastasten der Tastatur benutzt 
Unterwasserbomben eS et ean t | vob cah dati oi! 


U-Boote, Auch nitzlich, 

| yoetbokes! ead cay le, Auch nutalich, wenn man 

Shen auf de Bishi - 
ildschiemn ie erate Ihres Kanonenbootes. Von link: 
Sie einen Digitalkompaf, einen. , der die Einsatzishigheit thes bat 
angibt, Kraftstoffanzeige, ratur, Drehzahimesser, Anzeige des 
ee) Waters aaeaMale teilt Ihnen mit, welche Watfen jeweils 
und wieviel Munition ae poo und Unt : 

brauchen ieceumtode ve ed ‘es — 

¢ cg 
KAMPFZONE . 
Asaller Asse. a re Weltluftwatfe, Lehrer der ischen | 
famators ifenschule, in den aktiven Dieta rthichversett ihe age 
der einzige Menschtihc Fiavettat tie Karel oncon 2u Uberwinden. ci 


+ + + IHR AUFTRAG + + + + DAS FEINDLICHE KRAFTWERK ZERSTOREN + + © + + + 
+ Ste coord +++ 

FEINDLICHE ANLAGEN LEICHT ERKENNBAR DA PULSIEREND + + + FEINDLICHE VERTEIDIGUNG 
AM STARKSTEN IN DIESER GALAXIE + + + GESCHATZTE FEINDLICHE KAMPFTRUPPEN. 

+ ++ + MINDESTENS 20 FEINDLICHE ANLAGEN IN EINEM FLUG ZERSTOREN + + 

a bib aoe FLUGE UNTERNEHMEN + + + RESERVE NUR 3 SCHIFFE%® + 
++ teh bet 
+ + SEHR ZUVERSICHTLICH + + + Met GLUCK + + + +STOP+ + ++ ¢ 


Ms STOP PRESS + + NEUESTE GEHEIMDIENSTMITTEILUNG + + + + DURCH 


EINES, 
INDLICHEN VERSORGUNGSSCHIFFES GEWINNEN SIE EINE HYPERBOMBE + + ZUM) 


DES DOPPELRAUTENFORMIGEN VERSORGUNGSSCHIFFES MUSSEN SIE ES RAMMEN ++ + 


DURCH DETONIEREN EINER HYPERBOMBE WERDEN ALLE FEINDLICHEN es a 


IM 
«SICHTFELD ZERSTORT + + + + ENDE MITTEILUNG + + ++ 


Joystick in Port 2 

Leertaste Hyperbombe 

Abwarts.und Feuer — Bombe abwerfen 

LADEANWEISUNG . 
SHIFT und RUN/STOP gleichzeitig drucken, » % 
ZONA DI COMBATTIMENTO 


~Tse1 Asso degli asst, i Colonnelio John O. Mentor, delle Forze Unite Mondial istruttore della 


Scuola spaziale intergalattica, ora richiamato in servizio attivo, Richiamato perche, forse, sei unico 

essere vivente capace de sopravvivere alla “Zona di Combattimento” 

+ + + + LAMISSIONE + + + DISTRUGGERE LA CENTRALE NEMICA + + + + + + + + 

SOMMARIO + + + + 

ISTALLAZIONI NEMICHE FACILMENTE RICONOSCIBILI COME OGGETTI CHE PULSANO + + + 

DIFESE NEMICHE, LE PEGGIOR! DELLA GALASSIA + + + STIMA DELLE FORZE NEMICHE, TROPPE 

PER ESSERE CALCOLATE + +.+ + + DEVI DISTRUGGERE ALMENO 20 ISTALLAZIONI NEMICHE 

AL PRIMO PASSAGGIO + + + SE FAULISCI, DEVI RIFARLO + + + SOLO TRE ASTRONAVI DI 
RISERVA + + + + FINE + + #4 tome + 

+ + + + SIAMO MOLTO FIDUCIOS! + + + BUONA FORTUNA + + # STOP + + + + | 

+ + + + FERMA + + + + ULTIMISSIME INFORMAZIONI + + + + SE Sorenson 

RIFORNIMENTI NEMICA, VINCI UNA IPERBOMBA + + + PER CATTURARE NAVE RIF R 

A FORMA DI DOPPIO DIAMANTE, VAGLIADDOSSO + + + DETONANDO IPERBOMBA, TUTTI: 

CACCIA NEMICI VISIBILI VENGONO DISTRUTT! + + + + FINE MESSAGGIO + + + & ? 

Usare Joystick nella Fessura 2 

BARRA \PERBOMBA 

GI e FUOCO SGANCIO BOMBA 

\struzioni di Caricamento;- 

Premere contemporaneamente | tasti SHIFT @ RUN/STOP. 


VIVO 0 MORTO 
Come Sceriffo di Dodge City, tu devi impedire ai bandin di fuggire con le borse dei soldi rubate alla 
City Bank, edi liberare i loro compagni dalla prigione. 
rhc | fermare i cattivi, e un lavoro piuttosto impegnativo, per cul tieni diacehio il tuo 

lo 
Se questo si abbassa troppo, puoi sempre fare Una capatina nel bar dell’ Hotel per farti un goccetto 
on 1 ragazzi dell’ OK Corral. 
‘Se nmani a corto di munizioni, basta che ti piazzi sopra uno dei banditi morti prima che scompaia, 
© orterrai altre paliottole, 
Stai attento a Neddie. iI fadelecavallo ei banditi. Se gli vai di mezzo, ti calpestera. 
Fa in modo che i banditiinon nescano a prendere tutte le borse con i soldi. Se ci riescono, gli 
abitanti ti faranno a pezzi(e quello che festa lo daranno in pasto agli awoltoi) 


Controlli:- 


ferocen 


SHIFT 
I Gu 

: Su 
BARRA SPAZIATRICE Fuoco 
Oppure usare Joystick in fessura 2 


‘Oppure tastiera) 


Istruzioni di Caricamento:- 
Premere contemporaneamente i tasti SHIFT e RUN/STOP. 


TOT ODER LEBEND 
Sie, als Sheriff von Dodge, Stadt der lend poale sen de Pate cen nee 
den Geldsacken der City Bank Zu entkommen und ihre Kumpanen aus dem Gefangnis zu befreien. 


N Oe eI ers ice eeatre ros Sgereseen ant ache da 


- Wenn dies doch ‘mal vorkommen sollte, konnen Sie mit den Jungs vor O.K. Corral auf einen 
___Schluck in die Bar gehen. 
Wenn der Munitionsvorrat zu star} I posiha aie Sgt ren tren Banden, bevor er 
verschwindet, und Ihr Munitionsvorrat wird aufgestockt. 
Kommen Sie nicht Neddie, dem treuen Pferd der Banditen ins Gehege ~ oder Sie werden 
zertrampelt! 


‘Sie muissen unbedingt verhindem, daB die Banditen alle Geldsacke mitnehmen. Wenn és ihnen 
doch gelingt, wird die Bevolkerung Sie hangen, radem und vierteilen (und das, was Ubrigbleibt, den 
pean 


Caricamento:~ 
Premere contemporaneamente i tasti SHIFT e RUN/STOP. 4 
‘Mondo é minacciato da un rigatto nucieare di quel genio malefico detto 1! Nemico Egli ha messo. 
@ punto un sistema elettronico apace di penetrate | Computer della difesa in tutto il mondo. 
pps icd staa non coerce eee aA ee egli far a attivare il programma 
distruggera completamente il mondo! 
Aiea ge Spa gli ha rapito i miglior scienziadl Ga tite le parti del 
mondo, e li ha costretti a lavorare per lui. Adesso, questi esperti, prigionieri nella sua fortezza, 
vorrebbero aiutare chiunque a dist il computer principale, dando uno dei codici segreti per 
far apnire la port della sala computer, je prese con iagceta a essere ft shia, o essere 
distrutti, | capi di stato hanno creato una forza speciale, chiamata con il codice COBRA, 
B compito ol questa sou &  penetrere neliticlarzaiue| Meant, Siperare Fe sal 
localizzare, attaccare a distruggere il computer principale. 


Fare attenzione. Non appena l'attacco ha inizio, if computer attiva il programma @ comincia il conto 
y alla rovescia. 


Secondo gli alti comandi, le 1 probabilita di success si avranno da un attacco portato con 


sol quattro membri del Cobra, d bs Goal scoglere Gils toss Raion 5 epoca a 

wlorptiad Sulla fortezza, parte che 6 cisposta oo quatho el e A iumatssima ot difese, 
 potier superare questo ostacolo, dovrai organizzare un attento lavoro de gruppo, 

Secondo le informazioni pervenute. il computer sembra avanzatissimo, che 

inen ” pret babies odes periferici piu 

piccolie Gh referiscono anche che nella fortezza sono di piccoli computer 

organic, i quali, portresti aggiungere die tempi supplementani, per portare a termine 

la missione. 

Come parte del tuo. 10, ti abbiamo fornito un DLB (Digital Lock Breaker), un 


chiavistello 2 controlio numerico che ti servira per aprire la porta della sala computer. 


Per questo, dovrai procuramti pil Codici numerici possibile, rintracciando tutti gli scienziati che puoi. 
infatti, per avere delle buone, lita di apare japorta prima che scada il tempo, devi trovare 


almeno sie dei nove : 
Meno condici hai, pid’ tempo'ti occorrera per aprire la porta. 
prhcidgss mitra ¢ un tascapane di bombe a Fondente Elettro. 

Magnetico, ye see ©. confondere i sistemi elettronici. in piu, indossi 
un'armatura crt ranea co ma se vient seriamente, 
dovrai cercaré Fae ee ‘attrezzature di pronto Soccorso. 
Alcune delle porte del complesso, possono essere con un calcio, ma.altre sono bloccate 
da quadri di controllo sistemati in posizioni chiave, pannelli a pressione sul pavimento. 
Gli ascensori sono tutti Ap ere Soreeee 
degli ascensori vitall, sono quadri attivatore, Quest: sono contrassegnati da 
per le porte, e da L per gli ascenson. 
SCELTA DELLA SQUADRA % 
Paiche solo quattro uomini possono partecipare all’ assalto, at scegherli da una rosa di otto. 

to, quindi premi FUOCO per 


Per evidenziare un 1usa il joystick o i tasti di 
oftenerne la scheda, Dopodhene 

Una volta scelti i quattro compenti della missione, apparira I ‘di attacco. La videata gioco, ty 
fal Nace | bea DE Eas ea aonb BASSO A SINSTRAY {a forza vitale 
residua di clascun componente ¢ I'uomo attualmente controllato, sulla destra dello schermo, oltre 
setlues ckeica Clie sateen 

Sebbene i membri de! Cobra sidno tutti penenamente in tuffi, i salti e le strisciate fi 
atfaticano, @ se li spingi troppo, essi esigeranno un periodo di riposo. Ogni combattente puo essere 
mosso usando i gruppr di tasti seguenti. 


lo portrar accettare 0 


oOFG tet ag HJ K 

NM, Camas 

oppure usando il joystickein fessura 2 s7 

Salto XSLF7 In Piedi < + 2% 

Tutfo AZ:IFS Calico SGWP ww FI 
Accosciata Return Sparare Barra o Bottone di Fuoco 
| tasti di direzione {a ditezione del fuoco - 

Lancio Bombe ERTYUIOF3 z 


Altezza di lancio, definita dai tasti di direzione. 

Allenati ai controlli, e saral presto in grado di far piroettare e schivare i tuoi uomini, anche quando 
stanno saltando, 

pe anche controllare | membri del Cobra individualmente, cambiando il controllo con i tasti da 1a 


reid Varteigine is ateiaioa nla 
an 


COBRA 
SHIFT & RUN STOP gleichzeitig drucken! ( , 
Die Welt steht unter dem Druck nuklearer durch ein hochintelligentes, | ; 
diabolisches Wesen, den ‘Feind’. Dieser hat én Computer-"Hack’s , das Zugang zu 
ee tr pled 4 
IS er ramm 

ee itotalen Weltuntergang bedeut 
2 Eni es tm rte ee ete der Welt 
ventfuhrt und 2u arbeiten in Seiner Festut Experten wurden 

far als come zu tent Comptes, um thnen die 
_Terstorung des Hauptcomputers zu 


eat at mechan V femichtung 
mit Cr cee pectin. OF Truppe hat den Auftrag, in die Festung des Feindes 
2 SEE nun 


die Verteidigung zu Uberwinden 
coe eneschonen eben Sole op sg 
pnt. thee 

_ wenn nur vier COBRA-Mitglieder den Angriff durchfuhren, und Sie mussen diese vier unter den acht 
A gehen 208,” Se \ 1g bewacht wird 

Um die Vi uberwinden, mussen Sie sehr eng als Team 1. Berichten 

fen ae! auBerst hochentwickelt und hat zur 

Verarl ‘Bakon iter. Zudem sollen sich nach, ichten 

rund um die kleine: ‘Computer deren Zersténung Sie zusataliche 

Zeit zur Erfullung Inver Ausgabe gawrtines: 


br 
haben, die Tur zu offnen, bevor die Zeit ablauft. Je weniger Ziffem Sie haben, desto linger 
brauchen Sie dazu. 
Sie sind mit einem kieinen Maschinengewehr und einer Anzahl 
(EMG) bewaffet, welche die Elektronik vernichten oder zumindest storen. Sie tragen einen leichten 
becpreacty Soahrd Anzahl Treffer abhalt; wenn Sie jedoch schwer verletzt werden, 
mussen Sie Erste Hilfe suchen und anwendeny 
Einige der TUren im Komplex konnen Sie mit dem Fu aufstoBen, doch andere werden Uber an, 
bestimmten Stellen im Komplex befindliche Steuertafeln oder uber Druckkissen auf dem Fubboden, 


ischer Granaten 


Die Aufzuge sind steverbar, doch Berichten zufolge werden bestimmte, wesentliche Turen und 
‘Aufziige von Schaltpulten aus gesteuert. Die Pulte sind mit D (Tur) und L (Aufzug) gekennzeichnet, 


3 


Hach des Auswahl der Pein erscheict Ute anzugreifen. Der Bildschirm zeigt die NSO 
Tastatur mit den bereits Covetien unten rks, die vetiebende 
Kontrolle befindliche 


und Kriechen und eine Ruhepause, wenn Sie sie zu stark be; ie einzeinen 
Personen werden uber die folgenden Tastengruppen 

DF be | Hd K 

NM Cc VB 

Oder Joystick Port 2 

Springen KSL,FT Autstehen +. 
Koptsprung AZ: IFS Fustol GWP Ge FI 
Ducken - = Return ‘Schiefen Leertaste oder Feuer 


sewn Punkte: 
apc oe Tastatur Banditen 100 Punicte 
CBM Faste Au! Entkommener Gefangener 500 Punkte 
SHIFT Ab 
/ Links 
H Rechts 
Leertaste Fever 
Ladeanweisung: . 
Driicken Sie gleichzeitig SHIFT und RUN/STOP. ¢! 
‘COBRA COMMANDO - 
Istruzioni di + 


Esa 


Cie bestimmt 
pa po hue 


pace gh ee ot A 
tetengegnathive aise ee ene 


Pe ee eeaear ene OBRA-Mitglied einzein 
puso ston Se er atten ats Stas Sag konnen Sie durch 
apes ee ee one ‘einen gespeicherten Spielstand emneut 


fale ees eit et arn ea He 
‘Um einen emeuten Versuch zu machen, Se eng elabige Tose, 
Um das Spel abaubrechen,druckt man in Status Seung CTRL 


\ 


Spectrum 


ZONE DE COMBATE 
Evans Coon D Met a ua Ui: Mares tt el og 
de last Fuerzas del Espacio Intergalactico, ha sido llamado al servicio activo, posiblemente por ser 
la Unica persona capaz de sobrevivir en la ‘Zona de Combate’. 
++ + + SUMISION + + + DESTRUIRA LA CENTRAL GENERADORA 
ENEMIGA + + + 
+ ++ + INSTRUCCIONES + + + + 
INSTALCIONES ENEMIGAS FACILES DE RECONOCER COMO OBJETOS PULSATIVOS 
} + + DEFENSAS ENEMIGAS, LAS PEORES DE ESTA GALAXIA + + + + FUERZA ENEMIGA 
DEMASIADOS PARA CALCULAR + + + + DEBE DESTRUIR POR LO MENOS 10 
FALACIONES ENEMIGAS EN UNA PASADA + + + + DE FALLAR, DEBE INTENTAR PASADAS 
+ ++ + RESERVA: SOLO 3 NAVES DE APOYO + + + + FIN + t+ + SECONFIA 4 
+ + + BUENASUERTE+ + + + STOP + + + + 


+ + ULTIMAS NOTICIAS + + 


CAPTURA DE UNA NAVE DE SUMINISTRO ENEMIGA LE GANARA UNA HIPERBOMBA + + 
CAPTURAR LA DE FORMA DE DOBLE DIAMANTE, LANCESE CONTRA ELLA + 4+ LA 
JONACION DE UNA DESTRUIRA TODOS LOS CAZAS ENEMIGOS A LA VISTA + 


+ + FIN DEL MENSAJE + + + + 
x =e ENTER i 
CAPS SHIFT Sorbo 
Hiperbomba 
beers "y pul ea 
INSTRUCCIONES DE CARGA 
LOAD * “ y pulsa ENTER. 
IBOAT 
juego de Five Vays Software, 
Prueba emocionante para los nervois y reflejos en las corcoveantes cubiertas de tu propio 
ara Ss a See eae oir el fragor del canoneo y oler la cordiata y el 
motores. 


JUEGO 
'u misiOn es infiltrarte enla compleja red de canales en poder del enemigo, cota mile 
destruccién posible, ataca sus barcos, helicopteros, instalaciones costeras y cuanto encuentres.a tu 
paso. Ty principal es encontrar desbui CuDoBeses paves Mnsortantes pales =n 
paralizaras los preparativos militares del enemigo y ras termino al confi 
ieee ~ a alleen ir al mar abierto y salvarte, si puedes. 

con enconada resistancia tes. Vi 1 extnda See 
‘St combiltlleg ee ranicion rag Reed ot Ago tan 
detensas débiles. En ese caso puedes intentar el atraque o incluso hacer algur Bical hd 
maltrecha nave, !Cuidado con los que estén bien defendidos! 
Si consigues localizar las bases navales lo es usar misiles para destruirlas. Reserva, 
=iginoc Deaion Tae RoceaeaInAT Capac tes. Pe 


COMO JUGAR 

i) ‘es compatible con joystick Sinclair, Protek y Kemptoni. Si quieres usar el teclado usa 

REFI Fn pra ve fos wervios nT agit ess erkneten gine tire propios toc. 
Hay ca Selena CR SeenON. También 
puedes disparar tu canon de cublerta mediante el boton de ‘fuego’ en el joystick. q 
Si usas el joystick échalo hacia delante para acelerar, y viceversa. Si lo retienes hacia atras el barco 
se detiene y echa marcha atras. 


Phegchebrceliy pr bk me enti correspondiente Con 
este, teniendo pulsado el boton de ‘fuego’, seacdinaioriedSepaareb ets 


ARMAMENTO 
Tu canonero lleva Cuatro sistemas de armamento: 


Son certeros pero cuentas con pocos de ellos. 
Ro los dereches. 

pt a Me tras enfilar el barco 

Tu candn de cubierta dispara un torrente de granadas a alta Con 

ee ata puedes OEP itoeg Wareespentt pucad steaeieees 

y bien a noe pol bE psy Co 


Can saan par Zon ty una defers conta submarines 
prof sumergidos. Son: tiles cuando te ves persequido por canoneros 
enemigos. 


pry pantalla se encuentran de los mandos det De izquierda a 
ia *e tus monitores' canonero. 
derecha, un cleat un indicator |, informe 


pecorino 

Instrucciones de 

Trane a LOAD) legs pulls ENTER 

£| mundo se ve amenazado por e! chantaje de un genio diabolico conocido como el Enemigo, 
Heer pvreadelimentinle, mT gil gy > a 
Exige dominio completo, y de cedérselo los lideres del mundo, pondra en marcha el programa que 
destruird totalmente el mundo. 

Para disenar el sistema de penetracion, secuestro a los cientificos de computadoras punteros por 
todo el mundo y les forz6 a trabajar para él, 

Dichos expertos, encarcelados en la fortaleza, le ayudarian a cualquiera a destruir la computadora 
principal, Semana as i los es aps rics prs mil pune a sas 


Wau wae Eee cra s eS Sn mene han cach una fray 
selecta de ataque con el nombre cifrada COBRA, 
Sn grin ota amg =? Y eal. Dey esr 
« princi 
Ton peal ers era el asain a2 POVSnaR a eaane = programma de a computadg 
et 
ores han decidido | Yommejrserd un ataque Cuatro miembros-que Vd. selecciona- 
selsanosecoon * 
| Apenas se sabe nada de la fortaleza, salvo qué tiene cuatro pisos y esta bien defendida, Para 
vencer a la defensa deben operar estrechamente, en equipo, 
Ne or scree exc mss meraado se sirve de cierto 
er de computadoras periféricas mas pequenas, para Bbtenciar su capacded, 
fF nancial Lamephplcwdns tuipooreldl gist as 
'Y que, destruyéndolas, tal vez Vd. disponga de tiempo extra para completar la mision, eke 
Le hemos provisto de una ganzua digital, La necestard pa abr la puerta dela computadora 
principal. Localice a cuantos cientificos pueda para conseguir numeros clave. Necesitara por lo 
‘menos seis de los nueve numeros clave para poder abrir la puerta en el tiempo disponible. 
\Senidlpohin  lekeleenati Sabie) Lara Vd. va armado de una metralleta 
unas granadas magnéticas. Estas destrozan 0 confunden equipos electronicos, Lleva 
Errecigs tga puade soratek dart nicnen Gplamracts, pero de fealter bet ve eoneced 
busque y use primeros auxilios, si puede, 
del complejo se pueden abrir de un puntapié pero otras se clerran mediante 
ie Sar -ontrol dispuestos en posiciones clave, en el complejo, o por tacos de presion en el 


controlan desde pupitres, marc: 

ELECCION DE LA ESCUADRA 

a ate tte. ve debe seleccionar de la escuadra de ocho, 
eS pn fa realzar un personaje, y pulse para obtener sus 
Firces puede dedi acting retusae ec! cde Nerseinonia pare 

smucnbros aperecerd topcoat 

La pantalla le muestra un recuadro con los numeros clave que haya consequido (abajo izda.), la 

poled ste bar a ote eermcgathen ele ateoas ba (derecha) y el tiempo que 

queda para completar la mision (abjo decha) 

Neer Resear Cobol cud & une enh orice ima ekca 


rastras cansan, por lo que, de exigirseles demasiado, pediran descanso, Se puede mover a cada 
miembro mediante los agrupamientos de teclas siquientes: 


ER Some ul 
HJ K DFG 
0.use la palanca 


‘Nota. con interfaz Sinclair use enchute 2. 


Brinco WO SL 
ee AEN 


informes, algunas puertas y ascensores cruciales se 
‘D (puerta) y | (ascensor). 


cae 

Disparo VB 0 ‘fuego’ 

pedene ‘chmacentayl cb Redes 

Lanzamito, de granada CAPS SHIFT 

La ature Be latzarniento se deine con las tcl de deer 

Practique con los mandos y podra hacer serpentear y girara los luchadores aun mientras saltan. 
Puede controlar independientemente a cada miembro de COBRA cambiando el mando mediante 
las tedas 1 a4. 

Pulsando 5 se tiene un informe de la situacion. 

En este modo puede registrar la situacion pulsando SHIFT SYMBOL S. 

Para volver a cargar una situacion registrada pulse SYMB SHIFT L. 

De haber un error de carga, el bord centellea en blanco y negro, Pulse cualquier tecla para volver a 


emperar 
Para cancelar el juego pulse 5, y SYMB SHIFT'A luego 


AMSTRAD 


La Canonniére 
Un jeu concu par Five Ways Software, 


Un jeu exitant et un test pour les nerfs et les réflexes sur votre navire de querre balloté par la houle 
dans un jeu d’arcade si realiste que vous pouvez presque entendre le grondement du tir d’obus et 
sentir la cordite et |'huile des moteurs. 

Le jeu 

Vous avez pour mission de peénetrer le réseau complexe de canaux tenu par 'ennemi 2 l'intérieur 
des terres. Causez le maximum de ravages en attaquant leurs navires de guerre, leurs porte- 
hélicopteres, leurs installations pres des cOtes et tour ce que vous trouverez sur votre chemin. Votre 
but principal est de détecter et de détruire 4 bases navales. Si vous reussissez, I'ennemi sera mis 
hors de combat et la guerre acharnée sera finie. Vous aurez du mal 4 survivre mais essayez de 
repartir vers le large hors de danger. 

En cours de route vous rencontrerez une forte résistance. Vérifiez le bon état d’ordre de votre navire 
ainsi que le niveau du carburant et des munitions, Vous devez détecter les bases militaires de 
Kennemi le long des cates. Certaines n’offriront que peu de résistance. Si c'est le cas, essayez 
d'entrer dans les bassins et meme de faire réparer votre navire défonce, Faites attention a celles qui 
sont bien détendues! 

Si vous parvenez a localiser les bases navales, c'est avec vos missiles que vous pourrez les éliminer 
le plus rapidement et le plus efficacement possible. Alors, réservez quelques missiles pour les raids 
les plus importants. 

Comment jouer 

On peut avec le joystick. Si vous voulez utiliser le clavier, sélectionnez l'option redefinition pour 
faire apparaitre les cles de commande et utilisez-les, ou bien choisissez les votres. Une cle a ete 
sélectionnée pour utilser chacun des quatre systemes d’ armement. Vous pouvez aussi tirer vos 
canons en appuyant sur ‘feu’ 

Si vous utiliser le joystick, poussez-le vers le haut pour accelerer et vers le bas pour ralentir. Si vous 
continuez d'appuyer vers vous, le navire ralentira et s arretera et puis se mettra en marche arniere. 


En poussant le joystick a droite et a gauche, le navire ira a droite et gauche. Si vous utilisez le 
joystick tout en appuyant sur ‘feu’, vous pouvez controler |'élevation et la direction de votre canon 

sur le pont. 

Les systémes d’armement 

Votre canonniere est equipée de quatre systemes d’armement. } 
Les missiles tactiques Ce sont des missiles intelligents qui trouveront la cible la meilieure et la plus 


proche. Vous étes siirs d'atteindre votre objectif mais vous en avez un petit 
nombre ~ alors utilisez-les moderément, 


Les torpilles Elles sont tirées a partir de silos a I'avant du navire, Vous visez en alignant ’ 
Je bateau avec la cible avant de faire feu. 

Les obus Votre canon place sur le pont tire un jet continu d’obus brisants, grande 5 
velocité, Quand ce systeme d'armement est chargé, vous pouver changer la 
direction de votre tir soit en appuyant sur ‘feu’ et en actionnant le joystick 
Soit en obtenant les directions et Yaceéleratiod par les cles. 

Les grenades Elles sont tirées de I'arriére du navire et représentent votre seul aoe de 

sous-marines, defense contre les sous-marins en plongée. Elles sont utiles quand 
Canonmieres ennemies vous poursuivent, 

Panneau de controle 

En bas de votre écran se trouve votre panneau de controle, De gauche 4 droite vous avez un . 


boussole, un bulletin des avaries vous indiquant le pourcentage de bon fonctionnement de votre 
navire, le niveau du carburant et la temperature des moteurs, un compte-tours, le bilan de la 
mission et un indicateur des systemes d’ armement indiquant quelies sont les armes pretes a étre 
tirées et combien il vous reste de munitions, Les torpilles, missiles et lesgrenades sous-marines 
mettent un certain temps pour étre recharges. Par contre, om peut tirer le canon 4 tout moment 


Instructions de chargement 
Appuyez sur CTRL et la petite clé ENTER, puis PLAY et ensuite n’importe quelle clé 


GUNBOAT 
Un juego de Five Ways Software 


Una prueba emocionante para los nervois y reflejos en las corcoveantes cubiertas de tu propio 
Canonero, en un juego tan realista que Casi puedes oir el fragor del canoneo y oler la cordiata y el 
aceite de los motores. 


EL JUEGO 

Tu mision es infiltrarte en la compleja red de canales en poder del enemigo. Causa la mayor 
destruccion posible, ataca sis barcos, helicdpteros, instalaciones costeras y cuanto encuentres a tu 
paso. Tu ot principal es. paint destruir cuatro bases navales importantes. De consequirlo 
paralizards los preparativos militares de! enemigo y pondras termino al desesperado confiicto. Te 
resultara dificil sobrevivir pero trata de conseguir salir al mar abierto y salvarte, si puedes, 


Te encontraras Con enconada resistancia por todas partes. Vigila el estado de tu nave asi como el 
del combustible y de la municion, Veras deposits | enemigo en la costa. Algunos contaran con 
defensas debiles. En ese caso puedes intentar el atraque o incluso hacer algunas reparaciones a tu 
maltrecha nave, !Cuidado con los que estén bien defendidos! 

Si consiques localizar las bases navales lo mejor es usar misiles para destruirlas. Reserva, pues, 
algunos para lgs ataques verdadermente importantes. 

COMO JUGAR 

El juego es compatible con joystick. Si quieres usar el teclado usa REFINE para ver los mandos clave 
y bien usa los ya dispuestos o vuelve a difinir tus propias teclas. Hay una tecla seleccionada para 
disparar cada uno de tus cuatro sistemas de armamento. También puedes dispara tun canon de 
cubierta mediante el boton de ‘fuego’ en el joystick. 


Si usas el joystick échalo hacia delante para acelerar, y viceversa. Si lo retienes hacia atras el barco 
se detiene y echa marcha atras. 


El barco va hacia la dereche o la izquierda por el movimiento correspondiente del en Con 
a. 


éste, teniendo pulsado el boton de ‘fuego’, controlas la elevacion de tu canon de cubiert 

ARMAMENTO 

Tu canonero lleva cuatro sistemas de armamento; 

Misiles Son certeros pero cuentas con pocos de ellos. 

tactics No los derroches. 

Torpedos Se lanzan desde silos en la proa del barco, tras enfilar el barco al objetivo, 

Granadas Tu canon de cublerta dispara un torrente de granadas a alta velocidad. Con 
este arma puedes dirigir el fuego manteniendo pulsado ef boton de ‘fuego’ 
y bien sea moviendo ¢' joystick o usando las teclas de direccion y 
acelaracion del teclado, 

Cargas de Se lanzan por la popa y son tu unica defensa contra submarinos 

profundidad sumergidos. Son también utiles cuando te ves perseguido por canoneros 
enemigos. 

PANEL DE MANDO 


Al pie de la pantalla se encuentran tus monitores de los mandos del canonero, De izquierda a 
derecha, un indicador digital, informe del dano indicando e! porcentaje de disponibilidad de tu 
barco, estado del combustible y temperatura de! motor, cuentarevoluciones, puntuacion de la 
mision e indicador de los sistemas de armamento que te indican qué armas $e encuentran listas 
ahora y cuanta municion te queda. El recargar torpedos, misiles y cargas de profundidad lleva su 
tiempo, El canon de cubierta esta siempre listo para disparar 


Instrucciones de carga 
Pulse CTRL y ENTER ala vez, luego PLAY y cualquier tecla después. 


ZONE DE COMBAT 
Vas des as, le Colonel John D. Mentor des Forces Unies de Monde, instructeur a ecole des forces 
Spaciales intergalactiques et maintenant rappelé en service actif, 


Rappele comme probablement la seule personne vivante capable de survivre la ‘Zone de Combat’, 
+ + + + VOTRE MISSION + + + DETRUIRE LA CENTRALE ELECTRIQUE 


ENNEMIE + + + + 
+ + + INSTRUCTIONS + + + + 


INSTALLATIONS ENNEMIES FACILEMENT RECONNAISSABLES COMME OBJETS PALPITANTS + + 
+ DEFENSES ENNEMIES LES PIRES DANS CETTE GALAZIE + + + NOMBRE ESTIME D'ENNEMIS, 
TROP NOMBREUX POUR COMPTER + + + VOUS DEVEZ DETRUIRE AU MOINS 10 
INSTALLATIONS ENNEMIS PAR PASSAGE + + Si VOUS ECHOUEZ, VOUS DEVEZ ESSAYER DES 
Very SUPPLEMENTAIRES + + + RESERVES-SEULEMENT TROIS VAISSEAUX D'APPU| + + 
++FING + + + 

+ + + CONFIANCE GRANDE + + + BONNE CHANCE + + + + STOP + + + + 


+ + DERNIERES NOUVELLES + + DERNIER RAPPORT DES 
RENSEIGNEMENTS + + + 


+ + UA CAPTURE D'UN VAISSEAU DE RAVITAILLEMENT ENNEMI VOUS FERA GAGNER UNE 
HYPERBOMBE + + POUR CAPTURER LE VAISSEAU DE RAVITAILLEMENT EN FORME DE DEUX 
DIAMANTS, RENTREZ DEDANS + + + L'EXPLOSION D'UNE HYPERBOMBE DETRUIRA TOUS LES 
CHASSEURS ENNEMIS EN VUE + + + + FINDU MESSAGE + + + + 


TOUCHES 

A Gauche OU MANETTE DE JEU 

5 Droite Vers le bas & Feu Lachez la bombe 

0 Montée CAPS LOCK Hyperbombe 

K Descente CLR Pause 

Pp Feu DEL Annulation de pause 
Instrucciones de chargement: 


Presser CTRL et ENTER, puis presser ‘PLAY’ 


ZONA DE COMBATE . 

El as de los ases, Coronel John D, Mentor, de las Fuerzas Unidas Mundiales, instructor del Colegio 
de las Fuerzas del Espacio Intergalactico, ha sido llamado al servicio activo, posiblemente por ser la 
Unica persona capaz de sobrevivir en la ‘Zona de Combate’ 


+ + + © SU MISION + + + DESTRUIR LA CENTRAL GENERADORA 
ENEMIGA + + + 
+ + + + INSTRUCCIONES + + + + 


INSTALACIONES ENEMIGAS FACILES DE RECONOCER COMO OBJETOS PULSATIVOS + + + 
DEFENSAS ENEMIGAS, LAS PEORES DE ESTA GALAXIA + + + + FUERZA ENEMIGA ESTIMADA, 
DEMASIADOS PARA CALCULAR + + + +» DEBE DESTRUIR POR LO MENOS 10 INSTALACIONES 
ENEMIGAS EN UNA PASADA + + + + DE FALLAR, DEBE INTENTAR PASADAS EXTRA + + © + 
RESERVA; SOLO 3 NAVES DE APOYO + + + + FIN+ + + + 


SE CONFIA + + + + BUENA SUERTE + + + + STOP + + + + 


+ + ULTIMAS NOTICIAS + + 

LA CAPTURA DE UNA NAVE DE SUMINISTRO ENEMIGA LE GANARA UNA HIPERBOMBA + + 
PARA CAPTURAR LA NAVE, DE FORMA DE DOBLE DIAMANTE, LANCESE CONTRA ELLA + + LA 
DETONACION DE UNA HIDROBOMBA DESTRUIRA TODOS LOS CAZAS ENEMIGOS A LA VISTA + 
+ + + FIN DEL MENSAJE + + + + 


TECLAS: PALANCA 

A ada ABAJO Y FUEGO Lanzar bomba 
5 Decha CAPS LOCK Hiperbomba 
0 Arriba cur Pausa on 

P fuego! DEL Pausa off 
INSTRUCCIONES DE CARGA. 


Pulse CTRL y ENTER, luego PLAY. 


STRIKE FORCE COBRA 

Instrucciones de carga 

Pulse CTRL y ENTER a la vez, luego PLAY y cualquier tecla despues. 

Et mundo se ve amenazado por el chantaje de un genio diabolico conocido como el Enemigo. 


Ha desarroliado un sistema de computadora capaz de penetrar las computadoras defensivas por 
todo el globo, 


Exige dominio completo, y de cederselo los lideres de! mundo, pondra en marcha el programa que 
destruira totalmente el mundo. 

Para disenar el sistema de penetracion, secuestro a los clentificos de computadoras punteros por 
todo el mundo y les forz0 a trabajar para él. 


Dichos expertos, encarcelados en la fortaleza, le ayudarian a cualquiera a destruir a computadora 
principal, dando para ello una de las claves secretas necesarias para abrir la puerta de la sala de 
computadoras. 


Teniendo que elegir entre esclavitud y destruccién, los lideres del mundo han creado una fuerza 
selecta de ataque con el nombre cifrado COBRA 


‘Su mision es entrar en la fortaleza del Enemigo, evitar sus defensas y localizar, atacar y destruir la 
Computadora principal. 

Tan pronto como empieza él asalto se prone tambien en marcha el programa de la computadora y 
la cuenta a cero. 


Sus superiores han decidido que lo mejor sera un ataque por cuatro miembros-que Vd. selecciona: 
de los ocho de COBRA. 


Apenas se sabe nada de la fortaleza, salvo que tiene cuatro pisos y esta bien defendida. Para 
vencer a la defensa deben operar estrechamente, en equipo. 


Segiin informes parece que a computadora principal es de lo mas avanzado y se sirve de cierto 
numero de computadoras perifericas mas pequenas, para potenciar su capacidad. 


Los agentes informan también que alrededor de la fortaleza hay pequenas computadoras organicas 
y Que, destruyendolas, tal vez Vd. disponga de tiempo extra para completar la mision. 


Le hemos provisto de una ganzua digital. La necesitara para abn la puerta de la computadora 
principal. Localice a cuantos cientificos pueda para conseguir numeros clave. Necesitara por lo 
‘menos seis de los nueve numeros clave para poder abrir la puerta en el tiempo disponible 


Contra menos digitos tenga mas tiempo le costara abrir la puerta. Vd. va armado de una metralleta 
pequena y unas granadas magnéticas. Estas destrozan o confunden equipos electronicos. Lleva 
armadura ligera y puede sobrevivir cierto numero de impactos, pero de resultar herido de gravedad 
busque y use primeros auxilios, si puede. 


Algunas puertas del complejo se pueden abrir de un puntapie pero otras se Gerran mediante 
paneles de contro! dispuestos en posiciones clave, en el complejo, 0 por tacos de presion en el 
suelo, 


Los ascensores son controlables, ae 3 Segun informes, algunas puertas y ascensores cruciales se 
controlan desde pupitres, marcados D (puerta) y L (ascensor), 


ELECCION DE LA ESCUADRA 
El asalto lo pueden realizar s6lo cuatro miembros que Vd. debe seleccionar de la @scuadra de ocho. 


Use la palanca 0 teclas de movimiento para realzar un personaye, y pulse" } para obtener sus 
datos. Entonces puede decidir si aceptar o rehusar aquel miembro. Una vez seleccionados cuatro 
miembros apareceta la opcidn de ataque 


La pantalla le muestra un recuadro con los numeros dave que haya consequido (abajo izda), !3 
‘vida que le queda a cada miembro y el miembro bajo-control del jugador (derecha)y el tiempo que 
queda para completar la mision (abjo decha). 


‘Aunque los miembros de COBRA estan en buena forma, las saltos en picado, brincos y avances a 
fastras cansan, por lo que, de exigirseles demasiado, pediran descanso. Se puede mover a cada 
‘Amiembro mediante los agrupamientos de teclas siguientes 


DF eee KL 

NM, Cc VB 

o.use la pala ka 

Brinco S X : . (7, 8, 9.en la tablilla de teclas) 

Salto en picado AZ; / (4, 5, 6 en la tabilla de teclas) 
Agachada CAPS SHIFT ENTER 

Puesta en pie Esc Tab Cir Del 

Puntapie Q WP (cr 

Oisparo Space 0 ‘fuego’ 

Las teclas de direcciOn difinen la direccion del fu 


Lanzamto, de granada E RT Y UI (1, 2, 3 en la tabilla de teclas) 
Laalture delanzamiento se define con las teclas de direccion. 


Practique con los mandos y podra hacer serpentear y girar a los luchadores aun mientras saltan. 
Puede controlar independientemente a cada miembro de COBRA cambiando e! mando mediante 
las teclas 1 a4 

Pulsando la 5 se tiene un informe de la situacion. 

En este modo puede registrar la situacion pulsando CTRL 5. 

De haber un error de carga, el borde centellea en blanco y negro, Pulse cualquier tecla para volver a 
empezar 

Para cancelar el juego pulse 5iy CTRL A luego 


LE COMMANDO COBRA 


Instructions de chargement: 
Appuyez simultanément sur CTRL ENTER puis sur PLAY et puis sur une touche quelconque. 


Un genie diabolique sunomme I'Ennemi menace le monde de son chantage nucleaire. II amis au 
point un systéme d ordinateur capable de penetrer les ordinateurs de defense dissemines sur tout le 
globe. Si les leaders ne cédent pas 4 ses exigences de soumission totale, il déclenchera la 
programme qui provoquera la destruction totale du monde, 


Pour mettre au pe son systeme d ingerence, il a kidnappe les meilleurs intormaticiens de par le 
monde et les a forces 2 travailler pour lui, Maintenant ces experts, prisonniers dans sa forteresse. 
‘sont préts 2 aider quiconque a détruire "ordinateur central en lui révélant 'un des codes secrets 
indispensables pour accéder 2 ordinateur, 


Pris entre l'esclavage et la destruction, lesileaders du monde ont crée un commando d' élite 
dénomme COBRA. Le commando a pour mission dentrer dans la forteresse de l'Ennemi, d'éviter 
Se5 points de defense et de localiser, attaquer et détruire ordinateur central. Dés que I’ assaut est 
donne, |'ordinateur déclenche son programme et le compte 4 rebours commence. 


Vos supérieurs ont decide que vous auriez de meilleures chances de succes en envoyant 4 l'attaque 
4 membres de COBRA selectionnés sur les 8. 


On a peu d'information sur ta forteresse mais on sait qu'elle est construite sur 4 niveaux et qu'elle 
est tres bien gardée. Pour tnompher de la défense, vous devez faire un vrai travail d’éequipe. Des 
rapports indiquent que |'ordinateur central est tres perfectionne, utilisant les informations d'un. 
nombre d'ordinateurs serveurs plus petits pour ameliorer sa performance. 


Des agents vous informent que des petits ordinateurs organiques sont situés tout autour de la 
forteresse et que leur destruction peut vous donner plus de temps pour achever votre mission. 


On vous a donné un systeme de de fermeture par code numérique (DFN). Vous en aurez 
besoin pour ouvrir la porte de la salle de lordinateur central. 

Trouvez autant d’informaticiens que possible pour obtenir les chiffres du code. |! vous faudra un 
minimum de six chiffres sur neuf pour avoir des chances de réussir. ouvrir la porte en un temps 
limité. Moins vous avez de chiffres, plus il vous faudra de temps pour ouvrir la porte, 

Vous étes arme d'une petite mitraillette et muni de grenades électro-magnétiques (GEM). Ces 
derniéres détruiront ou brouilleront I’ électronique. Vous portez un gilet anti-balles et 
vous pouvez Survivre apres avoir été plusieurs fois, mais si vous étes gravement blessé allez 
trouver le poste de secours et faites-vous soigner. 


Certaines portes dans le complexe peuvent étre ouvrertes d'un coup de pied mais d'autres sont 
contrélées par des panneaux de commande dans des positions-clés du batiment ou par pression sur 
cellules incorporées au sol. 

On peut controler les ascenseurs mais, selon des ré , ily a des portes et des ascenseurs 
importance stratégique qui sont contrélés par des boitiers de commande marqués D pour les 
porter et | pour les ascenseurs, 

Pour choisir I" 

‘Du groupe des 8, seulement 4 peuvent donner |'assaut, alors vous devez les sélectionner. Utilisez la 
EO ee oe eons een acorn laces et sopuyer 
ensuite sur FEU pour connaitre leurs coordonnées, C'est 4 vous de les accepter ou de les rejeter. 
Des que vous avez sélectionné les 4 membres le signal d’attaque vous est donné, Sur I'écran 
apparait le clavier DFN indiquant tous les chiffres de code que vous avez obtenus (en bas 2 
gauche), combien de vie il reste aux combattants ainsi que le combattant que est contrdlé par le 
joueur (sur la droite de I écran) et le temps qu'il vous reste pour achever votre mission (en bas 4 
droite), 

Les membres de COBRA sont bien entrainés, mais plonger, sauter et ramper est fatiguant et si vous 


Jes poussez trop ils voudront se reposer. Chaque combattant peut étre déplacé par les groupements 
de touches donnes ci-dessous. 


DFG 0 KL 
me” 


ou utilisez la manette de jeu 


Sauter SX:. (7, 8, 9 sur clavier) 

Pl AZ, , (4, 5, 6 sur clavier) 

Position accroupie CAPS SHIFT ENTER 

Position debout ESC TAB CLR DEL 

Coup de pied QwPea@ 

Pour tirer Barre d'espacement ou Feu 
Oweetion de tir Définie par les touches de direction 


ancement de grenade ERTYU!1, 2, 3surclavier 
Hauteur de lancement de grenade Definie par les touches de direction 


Pe avec les commandes et vous pourrez voir vos combatants s# tourner et rouler en 
siein élan, 

Vous pouver controler chaque membre de COBRA indépendemment en appuyant sur les touches 1 
4. 


n ae, sur 5 vous obtiendrez un rapport sur la situation actuelle, Pendant que vous étes en 
node situation actuelle’ vous pouvez Conserver la position du jeu en appuyant sur CTRL S. 

our recommencer 4 partir de la position conservee sur CTRL L. 

| y 4 une erreur de chargement, les bords se mettent 4 clignoter. Appuyez alors sur une touche 
velconque et essayez a nouveau 

ur abandonner le jeu, mettez-le en ‘mode situation actuelle’, puis appuyez sur 

RLA 


TRIKE FORCE COBRA 


instrucciones de carga: 

se CTRL y ENTER a la ver, luego PLAY y cualquier tecla después, 
£| mundo se ye amenazado por el chantaje de un genio diabdlico conocido coino el Enemigo. 
Ha desarrollado Un sistema de computadora capaz de penetrar las computadoras defensivas por 
todo! globo. - 
Exige dominio completo, y de cederselo los lideres del mundo, pondra en marcha el programa que 
destruira totalmente el mundo. 


Pata disenar el sistema de penetracion, secuestro a los cientificos de computadoras punteros por 
todo e| mundo y les forzd a trabajar para él 

Dichos expertos, encarcelados en la fortaleza, le ayudarian a cualquiera a destruir la computadora 
principal, dando para ello una de las claves secretas necesarias para abrit a puerta de la sala de 
computadoras, 

Teniendo que elegir entre esclavitud y destruccion, los lideres del mundo han creado una fuerza 
Selecta de ataque con el nombre cifrado COBRA. 

Su mision es entrar en la fortaleza del Enemigo, evitar sus defensas y localizar, atacar y destruir la 
Computadora principal. 

Tan pronto como empieza el asalto se prone tambien en marcha el programa dela computadora y 
fa cuenta a cero, 

Sus superiores han decidido que lo mejor sera un ataque por cuatro miembros-que Vd. selecciona- 
de los ocho de COBRA. 

Apenas se sabe nada de la fortaleza, salvo que tiene cuatro pisos y esta bien defendida. Para 
vencer a la defensa deben opérar estrechamente, en equipo. 


Segun informes parece que la computadora principal es de lo mas avanzado y se sirve de cierto 
numero de computadors periféricas mas pequenas, para potenciar su capacidad, 

Los agentes informan tambien que alrededor de \a fortaleza hay pequenas computadoras organicas 
y que. destruyendolas. tal vez Vd. disponga de tiempo extra para completar la mision. 


Le hemos provisto de una ganzua digital. La necesitara para abrir la puerta de la computadora 
principal. Localice @ cuantos cientificos pueda para conseguir numeros clave. Necesitara por lo 
menos sexs de los nueve numeros clave para poder abrir la puerta en el tempo disponible. 

Contra menos digitos tenga mas tiempo le costara abrir la puerta. Vd. va armado de una metralleta 
pequena y unas granadas magneticas. Estas destrozan o confunden equipos electronicos. Lleva 
armadura ligera y puede sobrevivir cierto numero de impactos, pero de resultar herido de gravedad 
busque y use primers auxilios, si puede. 

Algunas puertas de! complejo se pueden abrir de un puntapié pero otras se cierran mediante 
paneles de contro! dispuestos en pasiciones clave, en el complejo, 0 por tacos de presion en el 
‘suelo. 

Los ascensores son controlables, pero informes, algunas puertas y ascensores cruciales se 
controlan desde pupitres, marcados D (puerta) y L (ascensor). 
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